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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового 

уровня, изучаемым в 10-11 классах. Курс ориентирован на учебный план, объемом 68 

учебных часов, согласно ФК БУП от 2004 года. Данный учебный курс осваивается 

учащимися  после изучения   базового курса «Информатика» в основной школе.  

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного 

учебного курса, является «Стандарт  среднего (полного) общего образования по 

Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года и Примерная программа курса 

«Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень),  рекомендованная 

Минобрнауки РФ, учебный план МКОУ «СОШ № 4». 

Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для 

старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса 

информатики в основной школе: 

- Линию информация и информационных процессов (определение информации, 

измерение информации, универсальность дискретного представления 

информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в 

информационных системах;  информационные основы процессов управления); 

- Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: 

информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  

исследование на компьютере информационных моделей из различных 

предметных областей). 

- Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и 

графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; 

технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; 

мультимедийные технологии). 

- Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных 

сетей, организация и информационные услуги Интернет). 

- Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, 

информационная культура, информационное право, информационная 

безопасность) 

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система 

курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», 

«информационные модели», «информационные технологии».  

В современном обществе  происходят  интеграционные процессы между гуманитарной 

и научно-технической сферами. Связаны они, в частности, с распространением методов 

компьютерного моделирования (в том числе и математического) в самых разных областях 

человеческой деятельности.  Причина этого явления состоит в развитии и 

распространении ИКТ. Если раньше, например,  гуманитарию для применения 

математического моделирования в своей области следовало понять и практически освоить 

ее весьма непростой аппарат (что для некоторых из них оказывалось непреодолимой 

проблемой), то теперь ситуация упростилась: достаточно понять постановку  задачи и 

суметь подключить к ее решению подходящую компьютерную программу, не вникая в 

сам механизм решения. Стали широко доступными компьютерные системы, 

направленные на реализацию математических методов, полезных в гуманитарных и 

других областях. Их интерфейс настолько удобен и стандартизирован, что не требуется 

больших усилий, чтобы понять, как действовать при вводе данных и как 

интерпретировать результаты.  Благодаря этому, применение методов компьютерного 

моделирования становится все более доступным и востребованным для социологов, 

историков, экономистов, филологов, химиков, медиков, педагогов и пр. и пр. 

Предлагаемая программа имеет системно-информационный характер: ее целью 

является формирование у учащихся системно-информационного взгляда на мир, 
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включающего абстрагирование, моделирование и алгоритмическое мышление, а также 

навыков использования информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), 

достаточных для успешной последующей деятельности в условиях информационного 

общества. 

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих 

закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, 

преимущественно автоматизированных. 

 

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на 

базовом уровне направлено на достижение следующих целей: 

 освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в 

обществе, биологических и технических системах; 

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные 

модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и 

коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных 

дисциплин; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении 

различных учебных предметов; 

 воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 

информационной деятельности;  

 приобретение опыта использования информационных технологий в 

индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной 

деятельности. 

 

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся средней школы, т.е. 

сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, 

развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда 

на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями. 

Построение учебного курса базируется на неразрывной связи между теорией 

(основами информатики) и практикой (ИКТ). В тематическом планировании предложен 

вариант параллельного изучения теоретической и практической частей, поэтому 

теоретические и практические занятия чередуются. При изучении предмета 

«Информатика и информационные технологии» предполагается проведение 

непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку 

отдельных технологических приемов, а также практикума – интегрированных 

практических работ (проектов), ориентированных на получение целостного 

содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении 

работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала 

и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на 

несколько учебных часов. 

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных 

ПК  и программных средствах,  включая оптические диски, сканеры, модемы. 

Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с 

текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД, 

мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций. 

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению 

современных пакетов для работы с информацией проходят на базе современной 

вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального 

информационного пространства Интернет, проводятся с использованием сети Интернет. 
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Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного 

опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 

контрольными или тестовыми заданиями. 

  На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на 

соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной 

санитарии и личной гигиены. 

Овладение общеучебными умениями, навыками, способами деятельности и 

ключевыми компетенциями является необходимым условием эффективной реализации 

важнейших задач общего образования, прежде всего развития и социализации 

школьников. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика»  

являются 

на этапе среднего образования:  

 определение сущностных характеристик изучаемого объекта; самостоятельный 

выбор критериев для сравнения, сопоставления, оценки и классификации объектов; 

 самостоятельное создание алгоритмов деятельности для решения задач творческого 

и поискового характера;  

 создание идеальных и реальных моделей объектов, процессов, явлений, в том числе 

с использованием мультимедийных технологий; 

 поиск и оценка информации по заданной теме в источниках различного типа; 

 перевод информации из одной знаковой системы в другую (из текста в таблицу, из 

аудиовизуального ряда в текст и др.), выбор знаковых систем адекватно 

познавательной и коммуникативной ситуации; 

 использование мультимедийных ресурсов и компьютерных технологий для 

обработки, передачи, систематизации информации, создания баз данных, 

презентации результатов познавательной и практической деятельности; 

 осуществление осознанного выбора путей продолжения образования или будущей 

профессиональной деятельности.  

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ  ПОДГОТОВКИ  ВЫПУСКНИКОВ  

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен 

знать/понимать: 

− - основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, 

передачи информационных объектов различного типа с помощью современных 

программных средств информационных и коммуникационных технологий; 

− - назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и 

процессы; 

− - назначение и функции операционных систем; 

уметь: 

− - оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с 

помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными 

объектами; 

− - распознавать и описывать информационные процессы в социальных, 

биологических и технических системах; 
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− - использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие 

реальному объекту и целям моделирования; 

− - оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники; 

− - иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных 

технологий; 

− - создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе 

гипертекстовые документы; 

− - просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, 

получать необходимую информацию по запросу пользователя; 

− - наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью 

программ деловой графики; 

− - соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при 

использовании средств ИКТ; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 

повседневной жизни для: 

− - эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной 

деятельности, в том числе самообразовании; 

− - ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными 

автоматизированными информационными системами; 

− - автоматизации коммуникационной деятельности; 

− - соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией; 

− - эффективной организации индивидуального информационного пространства; 

− - понимания взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и 

профессиональной деятельности, в основе которых лежат знания по данному 

учебному предмету. 

 

Учебно-тематический план 

 

 

 

 

 

 

№ Тема Количество 

часов 

10 класс 

1 Введение.  Структура информатики. 1 

2 Информация. 5 

3 Информационные процессы в системах 9 

4 Информационные модели 8 

5 Программно-технические системы реализации информационных 

процессов 

12 

 Всего 34 

11 класс 

6 Технологии использования и разработки информационных систем 19 

7 Технологии информационного моделирования 8 

8 Основы социальной информатики 7 

 Всего 34 
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СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ  

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ 

по первой части курса (10 класс) 

 

Тема (раздел учебника) Всего часов Теория Практика 

(номер работы) 

1. Введение. Структура информатики. 1 1  

ИНФОРМАЦИЯ  9 ч   

2. Представление информации (§§1-2) 2 1 1 (№1.1) П.р. № 1 

«Шифрование данных» 

3. Измерение информации (§§3-4) 2 1 1 (№1.2) П.р. № 2 

«Измерение информации» 

4. Представление чисел в компьютере 

(§5) 

2 1 1 (№1.3) П.р. № 3 

«Представление чисел» 

5. Представление текста, изображения 

и звука в компьютере (§6)  

3 1,5 1,5(№1.4, 1.5) П.р. № 4 

«Представление текстов. 

Сжатие текстов» П.р. № 5 

«Представление 

изображения и звука» 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ 

ПРОЦЕССЫ  

4ч   

6. Хранение и передача информации 

(§7, 8)  

1 1  

7. Обработка информации и 

алгоритмы (§9)  

1 Сам. 1 (Работа 2.1.) П.р. № 6 

«Управление 

алгоритмическим 

исполнителем» 

8. Автоматическая обработка (§10) 

информации  

1 0,5 0,5 (Работа 2.2.) П.р. № 7 

«Автоматическая 

обработка данных» 

9. Информационные процессы в 

компьютере (§11)  

1 1  

Проект № 1 для самостоятельного 

выполнения «Выбор конфигурации 

компьютера» 

Работа 2.3. Выбор конфигурации компьютера 

Проект № 2 для самостоятельного 

выполнения «Настройка BIOS»  

Работа 2.4. Настройка BIOS 

Контрольная работа №1 1   

ПРОГРАММИРОВАНИЕ  17 ч   

10. Алгоритмы, структуры 

алгоритмов, структурное 

программирование (§12-14) 

1 1  

11. Программирование линейных 

алгоритмов (§15- 17)   

2 1 1 (Работа 3.1.) П.р. № 8 

«Программирование 

линейных 

12. Логические величины и 

выражения, программирование 

ветвлений (§18-20) 3 1  

3 1 2 (Работа 3.2., 3.3) 

алгоритмов П.р. № 9 

«Программирование 

логических выражений» 

П.р. № 10 

«Программирование ветв 
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ящихся алгоритмов» 

13. Программирование циклов (§21, 

22)  

 

2 1 1 (Работа 3.4.) 

П.р. № 11 

«Программирование 

циклических 

алгоритмов» 

14. Подпрограммы (§23) 2 1 1 (Работа 3.5.) П.р. № 12 

«Программирование с 

использованием 

подпрограмм» 

15. Работа с массивами (§24- 26)  4 2 2 (Работа 3.6. , 3.7) П. р. № 

13 «Программирование 

обработки одномерных 

массивов» П. р. № 14 

«Программирование 

обработки двумерных 

массивов» 

16. Работа с символьной информацией 

(§27, 28)  

2 1 1 (Работа 3.8.) П.р. № 15 

«Программирование 

обработки строк 

символов» 

17. Комбинированный тип данных 

(§29) 

1 0,5 0,5 (Работа 3.9.) П.р. № 16 

«Программирование 

обработки записей» 

Контрольная работа № 1  1   

Решение задач ЕГЭ  1   

Всего 34ч   

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ 

по второй части курса (11 класс) 

Тема (раздел учебника) Всего 

часов 

Теория Практика 

(номер работы) 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ И 

БАЗЫ ДАННЫХ  

9ч   

1. Системный анализ (§1-4) 

 

2 1 1 (Работа 1.1) 

П.р. № 1 «Модели 

систем» 

2. Базы данных (§5-9)  7 1 6 (Работы 1.3,1.4, 1,6, 1.7, 

1.8, 1.9) П.р. № 2 

«Знакомство с СУБД» 

П.р. № 3 «Создание базы 

данных «Приемная 

комиссия»» П.р. № 4 

«Реализация простых 

запросов в режиме 

дизайна (конструктора 

запросов)» П.р. № 5 

«Расширение базы 

данных «Приемная 

комиссия». Работа с 

формой» П.р. № 6 

«Реализация сложных 
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запросов в базе данных 

«Приемная комиссия»» 

П.р. № 7 «Создание 

отчета» 

Проект № 1 для самостоятельного 

выполнения. Проектные задания по 

системологии  

Работа 1.2. Проектные задания по 

системологии 

Проект № 2 для самостоятельного 

выполнения. Проектные задания на 

самостоятельную разработку базы данных  

Работа 1.5. Проектные задания на 

самостоятельную разработку базы данных 

ИНТЕРНЕТ  10ч   

3. Организация и услуги Интернет ( §10-12)  5 1 4 (Работы 2.1-2.4) П.р. № 

8 «Интернет. Работа с 

электронной почтой и 

телеконференциями» П.р. 

№ 9 «Интернет. Работа с 

браузером. Просмотр 

web-страниц» П.р. № 10 

«Интернет. Сохранение 

загруженных web -

страниц П.р. № 11 

«Интернет. Работа с 

поисковыми системами» 

Контрольная работа № 1  1ч   

4. Основы сайтостроения ( §13-15) 5 2 3 (Работы 2.5-2.7) П.р. № 

12 «Разработка сайта 

«Моя семья»» П.р. № 13 

«Разработка сайта 

«Животный мир»» П.р. № 

14 «Разработка сайта 

«Наш класс»» 

Проект для самостоятельного выполнения  Работа 2.8. Проектные задания на 

разработку сайтов 

ИНФОРМАЦИОННОЕ 

МОДЕЛИРОВАНИЕ  

11ч   

5. Компьютерное информационное 

моделирование ( §16)  

1 1  

6. Моделирование зависимостей между 

величинами ( §17) 

2 1 1 (Работа 3.1) П.р. № 15 

«Получение 

регрессионных моделей» 

7. Модели статистического 

прогнозирования (§18)  

2 1 1 (Работа 3.2) П.р. № 16 

«Прогнозирование» 

8. Моделирование корреляционных 

зависимостей ( §19)   

3 1 2 (Работа 3.4) П.р. № 17 

«Расчет корреляционных 

зависимостей» 

9. Модели оптимального планирования ( 

§20) 

3 1 2 (Работа 3.6) П.р. № 18 

«Решение задачи 

оптимального 

планирования» 

Проект № 3 для самостоятельного 

выполнения  

Работа 3.3. Проектные задания на получение 

регрессионных зависимостей 

Проект № 4 для самостоятельного Работа 3.5. Проектные задания по теме 
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выполнения  «Корреляционные зависимости» 

Проект № 5 для самостоятельного 

выполнения  

Работа 3.7. Проектные задания по теме 

«Оптимальное планирование» 

Контрольная работа № 2 1ч   

СОЦИАЛЬНАЯ ИНФОРМАТИКА  2ч   

10. Информационное общество §21-22  1 1  

11. Информационное право и безопасность 

§23-24  

1 1  

Всего  34ч   

 

Содержание курса 

10 класс 

1.  Введение.  Структура информатики (1 час) 

Учащиеся должны знать:  

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах 

- из каких частей состоит предметная область информатики 

 

2.Информация (9 часов) 

Понятие информации. Основные подходы к определению понятия «информация». 

Представление информации, языки, кодирование. Системы, образованные 

взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между 

элементами, сигналы.  

Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения 

неопределенности знаний. Измерение информации. Объемный подход, содержательный 

подход, алфавитный подход к определению количества информации. 

 

Учащиеся должны знать:  

- три философские концепции информации 

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, 

теории информации 

- что такое язык представления информации; какие бывают языки 

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации 

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код 

Бодо 

- понятия «шифрование», «дешифрование».  

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации 

- определение бита с алфавитной т.з. 

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении 

равновероятности символов) 

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб 

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации 

- определение бита с позиции содержания сообщения 

 

Учащиеся должны уметь: 

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в 

приближении равной вероятности символов) 

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, 

используя содержательный подход (в равновероятном приближении) 

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы 

 

3. Информационные процессы (4 часа) 
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Основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема. 

Основные свойства систем: целесообразность, целостность. Классификация 

информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. 

Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления 

информации в соответствии с поставленной задачей. Поиск и отбор информации. Методы 

поиска. Критерии отбора.  

Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. 

Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, 

биологических и технических системах.  

Обработка информации. Систематизация информации. Изменение формы 

представления информации. Преобразование информации на основе формальных правил. 

Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и 

недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации. Защита 

информации. Методы защиты. 

Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком.  

Управление системой как информационный процесс. 

Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов 

в обществе, природе и технике. 

Организация личной информационной среды.   

Практические работы  

Измерение информации.  

Решение задач на определение количества информации, содержащейся в сообщении при 

вероятностном и техническом (алфавитном) подходах. 

Информационные процессы 

Решение задач, связанных с выделением основных информационных процессов в 

реальных ситуациях (при анализе процессов в обществе, природе и технике). 

Кодирование информации 

Кодирование и декодирование сообщений по предложенным правилам. 

Поиск информации 

Формирование запросов на поиск данных. Осуществление поиска информации на 

заданную тему в основных хранилищах информации. 

Защита информации 

Использование паролирования и архивирования для обеспечения защиты информации.  

 

Учащиеся должны знать:  

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема 

- основные свойства систем: целесообразность, целостность 

- что такое «системный подход» в науке и практике 

- чем отличаются естественные и искусственные системы 

- какие типы связей действуют в системах 

- роль информационных процессов в системах 

- состав и структуру систем управления 

- историю развития носителей информации 

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные 

характеристики 

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи 

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность 

- понятие «шум» и способы защиты от шума 

- основные типы задач обработки информации 

- понятие исполнителя обработки информации 

- понятие алгоритма обработки информации 

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов  
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- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной 

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста  

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска» 

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры 

- алгоритм последовательного поиска 

- алгоритм поиска половинным делением 

- что такое блочный поиск 

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных 

- виды угроз для числовой информации 

- физические способы защиты информации 

- программные средства защиты информации 

- что такое криптография 

- что такое цифровая подпись и цифровой сертификат 

- какая информация требует защиты 

Учащиеся должны уметь: 

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.) 

- анализировать состав и структуру систем 

- различать связи материальные и информационные. 

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам 

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной 

скорости передачи 

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста 

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, 

энциклопедиях 

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера 

- применять меры защиты личной информации на ПК 

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме) 

 

 

4. Программирование (17 часов) 

 

Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование. Программирование 

линейных алгоритмов. Логические величины и выражения, программирование ветвлений. 

Программирование циклов. Подпрограммы. Программирование с использованием 

подпрограмм. Программирование обработки одномерных массивов. Программирование 

обработки двумерных массивов. Работа с массивами. Работа с символьной информацией. 

Программирование обработки строк символов. Комбинированный тип данных. 

Программирование обработки записей. 

 

 Учащиеся должны знать:  

- этапы решения задачи на компьютере:  

- что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя  

- какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов  

- система команд компьютера  

- классификация структур алгоритмов  

- основные принципы структурного программирования  

- систему типов данных в Паскале  

- операторы ввода и вывода  

- правила записи арифметических выражений на Паскале  

- оператор присваивания  

- структуру программы на Паскале 

- логический тип данных, логические величины, логические операции  
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- правила записи и вычисления логических выражений  

- условный оператор IF - оператор выбора select case 

- различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием  

- различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом  

- операторы цикла while и repeat – until  

- оператор цикла с параметром for  

- порядок выполнения вложенных циклов 

- понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы  

- правила описания и использования подпрограмм-функций  

- правила описания и использования подпрограмм-процедур 

- правила описания массивов на Паскале  

- правила организации ввода и вывода значений массива  

- правила программной обработки массивов 

- правила описания символьных величин и символьных строк  

- основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией 

- правила описания комбинированного типа данных, понятие записи  

- основные функции и процедуры Паскаля для работы с файлами 

Учащиеся должны уметь:  

- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке  

- выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц   

- составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале 

- программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и 

оператора ветвления  

- программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с 

параметром  

- программировать итерационные циклы - программировать вложенные циклы 

- выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы  

- описывать функции и процедуры на Паскале  

- записывать в программах обращения к функциям и процедурам 

- составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и 

подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки 

массива и др.  

- решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов 

- решать типовые задачи на работу с комбинированным типом данных 

 

 

Содержание курса 

11 класс 

6. Информационные системы и базы данных (9 часов) 

Информационные системы. Назначение информационных систем. Состав 

информационных систем. Разновидности информационных систем. 

Гипертекст, гиперссылка. Средства, существующие в текстовом процессоре, для 

организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, 

гиперссылки). 

Интернет как информационная система. Назначение  коммуникационных служб 

Интернета. Назначение информационных служб Интернета. Прикладные протоколы. 

Основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-

протокол, URL-адрес. Поисковый каталог: организация, назначение. Поисковый 

указатель: организация, назначение. 

Web-сайт. Средства для создания web-страниц. Проектирование web-сайта. Публикация 

web-сайта. Возможности текстового процессора по созданию web-страниц. Знакомство с 

элементами HTML и структурой HTML-документа. 
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ГИС. Области приложения ГИС. Структура ГИС. Приемы навигации в ГИС. 

Базы данных и СУБД. Понятие базы данных (БД). Модели данных используемые в БД. 

Основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ. Определение 

и назначение СУБД. Основы организации многотабличной БД. Схема БД. Целостность 

данных. Этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД. 

Структура команды запроса на выборку данных из БД. Организация запроса на 

выборку в многотабличной БД. Основные логические операции, используемые в запросах. 

Правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов. 

Практическая работы:  

Гипертекст. Практическое освоение приемов создания гипертекстовой структуры 

документа средствами табличного процессора. 

Услуги глобальной сети. Знакомство и практическое освоение работы с двумя видами 

информационных услуг глобальной сети: электронной почтой и телеконференциями; 

освоение приемов работы с браузером, изучение среды браузера и настройка браузера; 

освоение приемов извлечения фрагментов из загруженных Web-страниц, их вставка и 

сохранение в текстовых документах; освоение приемов работы с поисковыми системами 

Интернета: поиск информации с помощью поискового каталога; поиск информации с 

помощью поискового указателя. 

Создание Web-сайта. Освоение приемов создания Web-страниц и Web-сайтов с помощью 

текстового процессора; освоение приемов создания Web-страниц и Web-сайтов на языке 

HTМL.; 

Создание Базы данных. Освоение простейших приемов работы с готовой базой данных в 

среде СУБД: открытие БД; просмотр структуры БД в режиме конструктора; просмотр 

содержимого БД в режимах Форма и Таблица; добавление записей через форму; быстрая 

сортировка таблицы; использование фильтра; освоение приемов работы с СУБД в 

процессе создания спроектированной БД.  

Освоение приемов реализации запросов на выборку с помощью конструктора запросов; 

создание формы таблицы; создание многотабличной БД; заполнение таблицы данными с 

помощью формы; отработка приемов реализации сложных запросов на выборку. 

Учащиеся должны знать:  

− назначение информационных систем 

− состав информационных систем 

− разновидности информационных систем 

− что такое гипертекст, гиперссылка 

− средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с 

гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки) 

− какие существуют средства для создания web-страниц 

− в чем состоит проектирование web-сайта 

− что значит опубликовать web-сайт 

−  возможности текстового процессора по созданию web-страниц 

− что такое база данных (БД) 

− какие модели данных используются в БД 

− основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ 

−  определение и назначение СУБД 

− основы организации многотабличной БД 

− что такое схема БД 

− что такое целостность данных 

− этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД 

− структуру команды запроса на выборку данных из БД 

− организацию запроса на выборку в многотабличной БД 

− основные логические операции, используемые в запросах 
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− правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе 

запросов 

Учащиеся должны уметь: 

− автоматически создавать оглавление документа 

− организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе. 

− назначение  коммуникационных служб Интернета 

− назначение информационных служб Интернета 

− что такое прикладные протоколы 

−  основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, 

HTTP-протокол, URL-адрес 

− что такое  поисковый каталог: организация, назначение 

−  что такое поисковый указатель: организация, назначение 

−  работать с электронной почтой 

− извлекать данные из файловых архивов 

− осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов 

− создать несложный web-сайт с помощью MS Word 

− создать несложный web-сайт на языке HTML (углубленный уровень) 

− создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS 

Access) 

− реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов 

−  реализовывать запросы со сложными условиями выборки 

− реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный 

уровень) 

− создавать отчеты (углубленный уровень) 

 

4. Информационные модели (8 часов) 

Компьютерное информационное моделирование Структуры данных. Пример 

структуры данных – модели предметной области. Алгоритм как модель деятельности. 

Информационное моделирование как метод познания. Информационные 

(нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, 

субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям 

моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, 

чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как 

важнейший этап моделирования.  

Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные 

модели.  

Структурирование данных. Структура данных как модель предметной области. 

Алгоритм как модель деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых 

систем. 

Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и 

процессов. 

Модель процесса управления. Цель управления, воздействия внешней среды. 

Управление как подготовка, принятие решения и выработка управляющего воздействия. 

Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления. 

Самоуправляемые системы, их особенности. Понятие о сложных системах управления, 

принцип иерархичности систем. Самоорганизующиеся системы. 

Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.  

Практические работы  

 Моделирование и формализация 

Формализация задач из различных предметных областей. Формализация текстовой 

информации. Представление данных в табличной форме. Представление информации в 



 15 

форме графа. Представление зависимостей в виде формул. Представление 

последовательности действий в форме блок-схемы. 

Исследование моделей 

Исследование учебных моделей: оценка адекватности модели объекту и целям 

моделирования (на примерах задач различных предметных областей). Исследование 

физических моделей. Исследование математических моделей. Исследование 

биологических моделей. Исследование геоинформационных моделей. Определение 

результата выполнения алгоритма по его блок-схеме. 

Информационные основы управления 

Моделирование процессов управления в реальных системах; выявление каналов прямой и 

обратной связи и соответствующих информационных потоков. 

Управление работой формального исполнителя с помощью алгоритма. 

 

Учащиеся должны знать:  

- определение модели 

- что такое информационная модель 

- этапы информационного моделирования на компьютере 

- что такое граф, дерево, сеть 

- структура таблицы; основные типы табличных моделей 

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы 

- понятие алгоритмической модели 

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык 

- что такое трассировка алгоритма 

Учащиеся должны уметь: 

- ориентироваться в граф-моделях 

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы 

- строить табличные модели по вербальному описанию системы 

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями 

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения 

трассировочной таблицы 

 

5. Интернет (10 часов) 

 

Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных 

компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания 

информационных объектов, организации личного информационного пространства, 

защиты информации.  Контроллер внешнего устройства ПК. Назначение шины. 

Принцип открытой архитектуры ПК. Основные виды памяти ПК. Системная плата, порты 

ввода-вывода. Назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, 

сетевое оборудование и др. Программное обеспечение ПК. Структура ПО ПК. 

Прикладные программы и их назначение. Системное ПО; функции операционной 

системы. Системы программирования. 

Основные принципы представления данных в памяти компьютера. Представление 

целых чисел. Диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком. Принципы 

представления вещественных чисел. Представление текста. Представление изображения; 

цветовые модели. Различие растровой и векторной графики. Дискретное (цифровое) 

представление звука. 

Идея  распараллеливания вычислений. Многопроцессорные вычислительные 

комплексы; варианты их реализации. Назначение и топологии локальных сетей. 

Технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции). 

Основные функции сетевой операционной системы. История возникновения и развития 

глобальных сетей. Интернет. Система адресации в Интернете (IP-адреса, доменная 
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система имен). Способы организации связи в Интернете. Принцип пакетной передачи 

данных и протокол TCP/IP. 

 

Практические работы 

Компьютер и программное обеспечение. 

Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Тестирование 

компьютера. Настройка BIOS и загрузка операционной системы. Работа с графическим 

интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми 

менеджерами, архиваторами и антивирусными программами.  

Представление информации в компьютере 

представление чисел в памяти компьютера; представление текстов в памяти компьютера, 

сжатие текстов; представление изображения и звука в памяти компьютера. 

 

Учащиеся должны знать:  

- архитектуру персонального компьютера 

- что такое контроллер внешнего устройства ПК 

- назначение шины 

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК 

- основные виды памяти ПК 

- что такое системная плата, порты ввода-вывода 

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое 

оборудование и др. 

- что такое программное обеспечение ПК 

- структура ПО ПК 

- прикладные программы и их назначение 

- системное ПО; функции операционной системы 

- что такое системы программирования 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера 

- представление целых чисел 

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком 

- принципы представления вещественных чисел 

- представление текста 

- представление изображения; цветовые модели 

- в чем различие растровой и векторной графики 

- дискретное (цифровое) представление звука 

- идею распараллеливания вычислений 

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты 

их реализации 

- назначение и топологии локальных сетей 

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции) 

- основные функции сетевой операционной системы 

- историю возникновения и развития глобальных сетей 

- что такое Интернет 

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен) 

- способы организации связи в Интернете 

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP 

Учащиеся должны уметь: 

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения 

- соединять устройства ПК 

- производить основные настройки БИОС 

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне 

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера 
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- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета 

  

7. Информационное моделирование (11 часов) 

Моделирование зависимостей; статистическое моделирование. 

Понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины. 

Математическая модель. Формы представления зависимостей между величинами. 

Использование статистики к решению практических задач. Регрессионная модель. 

Прогнозирование по регрессионной модели. 

Корреляционное моделирование. Корреляционная зависимость. Коэффициент 

корреляции. Возможности  табличного процессора для выполнения корреляционного 

анализа. 

Оптимальное планирование. Ресурсы; как в модели описывается ограниченность 

ресурсов. Стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть 

поставлены. Задача линейного программирования для нахождения оптимального плана. 

Возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования. 

Практические работы 

Создание модели. Освоение способов построения по экспериментальным данным 

регрессионной модели и графического тренда средствами табличного процессора; 

освоение приемов прогнозирования количественных характеристик системы по 

регрессионной модели путем восстановления значений и экстраполяции. 

Вычисление коэффициента корреляции. Получение представления о 

корреляционной зависимости величин; освоение способа вычисления коэффициента 

корреляции . 

Создание табличной модели. Получение представления о построении 

оптимального плана методом линейного программирования; практическое освоение 

раздела табличного процессора «Поиск решения» для построения оптимального плана. 

Учащиеся должны знать:  

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины 

- что такое математическая модель 

- формы представления зависимостей между величинами 

- для решения каких практических задач используется статистика; 

- что такое регрессионная модель 

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели 

- что такое корреляционная зависимость 

- что такое коэффициент корреляции 

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения 

корреляционного анализа 

- что такое оптимальное планирование 

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов 

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть 

поставлены 

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана 

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного 

программирования  

Учащиеся должны уметь: 

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов 

- осуществлять прогнозирование 

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью 

табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel) 

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим 

количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в 

MS Excel) 
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8. Основы социальная информатика (2часа) 

Информационные ресурсы общества. Составные части рынка информационных ресурсов. 

Виды информационных услуг. Основные черты информационного общества. Причины 

информационного кризиса и пути его преодоления. Какие изменения в быту, в сфере 

образования будут происходить с формированием информационного общества. Основные 

законодательные акты в информационной сфере. Суть Доктрины информационной 

безопасности Российской Федерации. Основные правовые и этические нормы в 

информационной сфере деятельности. 

Практическая работа  

Создание презентации  закрепление навыков создания мультимедийных презентаций; 

изучение, систематизация и наглядное представление учебного материала на тему 

«Социальная информатика». 

Учащиеся должны знать:  

что такое информационные ресурсы общества 

- из чего складывается рынок информационных ресурсов 

- что относится к информационным услугам 

- в чем состоят основные черты информационного общества 

- причины информационного кризиса и пути его преодоления 

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием 

информационного общества 

- основные законодательные акты в информационной сфере 

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации 

Учащиеся должны уметь: 

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере 

деятельности 
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